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La GameLib Pocket
est disponible à 12€

en exclusivité sur

Le matérielLe concept
Elle contient 100
composants
génériques et
minimalistes :

40 cubes  
4 dés
2 meeples 
54 cartes

La Gamelib Pocket
est une ludothèque
qui tient dans la poche ! 

Elle contient 64 jeux
de société différents, 
aussi bien traditionnels
qu’originaux.

Le binôme créatif

L’expérimentateur
ludique derrière
le concept et le

game design des
12 jeux originaux.

Léandre Proust     

L’artiste ingénieuse
derrière la direction
artistique de l’objet
et le design unique

des cartes.

Hervine Galliou

Les jeux
Dans cette ludothèque
portative retrouve 52 jeux
traditionnels
du monde entier 
et 12 jeux originaux
créés par Léandre Proust.

La liste 

de tous les jeux

Jouer avec rien… et c’est tout !
Le jeu original que nous vous proposons dans
ce numéro sur la page de droite illustre
parfaitement cette philosophie. 

Conçu spécialement pour la Gamelib Pocket, il
peut également être joué sans matériel
spécifique : quelques coquillages ramassés
sur la plage, des galets, ou de simples objets
du quotidien suffisent pour y jouer.

https://c3po.link/Qayuh5JSTU


Une partie se déroule en une succession de tours.

Lors de son tour, le joueur doit réaliser une action : 
Nager : déplacer son pion d’une seule case dans n’importe
quelle direction, orthogonale ou diagonale.
Plonger : Déplacer son pion pour sauter par-dessus un
requin dans n’importe quelle direction, orthogonale ou
diagonale. Pour réaliser ce déplacement, vous devez
choisir une case où se trouve un requin et plonger par-
dessus lui. Pour que ce déplacement soit valide, il doit y
avoir strictement autant de cases libres entre votre case de
départ et la case où se trouve le requin qu’entre la case où
se trouve le requin et votre case d’arrivée. Il est interdit de
terminer son déplacement sur une case où se trouve un
requin et il est interdit de se déplacer par-dessus plusieurs
requins lors d’un même déplacement. Après une action
Plonger, vous pouvez choisir soit de Plonger à nouveau,
soit de mettre fin à votre tour.

À la fin de votre tour, retirez du plateau le dernier requin par-
dessus lequel vous avez plongé et replacez-le dans la réserve.
Puis, TOUS les requins dans la ligne de vue (orthogonale et
diagonale) de votre pion se déplacent d’une case dans votre
direction.

Si aucun requin n’est présent sur une ligne de vue, alors faites
entrer un nouveau requin depuis la réserve sur la première case
de cette ligne de vue en bordure du plateau.
 

Veuillez suivre les étapes listées ci-dessous avant de
commencer la partie :

1.Tracez une grille de 9x9 cases dans le sable.
2.Choisissez un objet qui représente votre nageur et placez-le

sur la case de votre choix.
3.Disposez 26 (facile), 28 (intermédiaire), 30 (difficile) ou 32

(très difficile) coquillages autour du plateau. Ils
représentent les requins.

Note : ce jeu peut également être joué avec les composants de
la Gamelib Pocket.

MISE EN PLACE

GAMELIBPOCKET
SHARK ME IF YOU CAN

Création originale - Léandre Proust - 1 joueur

AUTEUR DU JEU

COMMENT JOUER

FIN DE PARTIE
Il y a deux conditions de fin de partie :

Vous gagnez la partie si TOUS les requins sont sur le
plateau (c’est-à-dire que la réserve est vide) et que vous
atteignez une case de la bordure du plateau.
Vous perdez la partie si un requin se déplace sur la case où
se trouve votre pion. Vous avez été dévoré…

« Je m’appelle Léandre Proust, je suis
auteur et éditeur français de jeux.
Expérimentateur compulsif, je développe
uniquement des projets qui me tiennent à
cœur, souvent atypique et qui semblent à
première vue impossible à réaliser.
L’accessibilité, le minimalisme et la
gratuité sont des valeurs qui me sont
chères et qui sont omniprésents dans
mes projets éditoriaux. »

BUT DU JEU
Vous êtes perdu au milieu de l’océan après le naufrage de votre
embarcation. Épuisé, vous tentez de rejoindre la côte… mais
des requins tournent déjà autour de vous et se rapprochent
dangereusement. Le but du jeu est de vous déplacer
prudemment afin d’éviter les attaques et atteindre le bord du
plateau pour regagner la plage sain et sauf.

Ne vous laissez pas encercler… Continuez de nager !

Tracez une grilledans le sable etremplacez les cubespar des coquillagesou des cailloux.

W W W . G A M E L I B P O C K E T . C O M
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    Quiz
Photos

Trouvez l'intrus !
Photos d'Amandine de www.danslaboite.be

Comment jouer ? 
Associez chaque photo du

matériel (à gauche) à sa
boite (à droite) afin

d'identifier la boite du jeu
qui est en trop.

Solution à la page 42.

https://www.danslaboite.be/
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Sur la page de droite, vous trouverez un
Grimoire de Clash of Decks. Il s’agit d’une  
situation de jeu à résoudre. Vous n’avez
besoin ni du Pack d’Initiation, ni des
extensions autonomes de Clash of Decks
pour jouer et résoudre ce Grimoire.

Pour résoudre la situation de
jeu de ce Grimoire, vous devrez
au préalable connaitre les règles
de base du jeu Clash of Decks.
Vous pouvez les consulter en
scannant ce QR code :

Prérequis

Votre Royaume inclus les
emplacements A, B, C, D, E, F et le
Royaume de votre adversaire incl

us les emplacements G, H, I, J, K L.
En bas, dans l'espace en bois, c’est
votre main qui est composée de 6
cartes. 

C’est le début de votre tour et votre
objectif consiste à détruire TOUTES
les créatures adverses à la fin de
votre tour. 

Vous devrez d’abord générer du
Mana, puis invoquer des créatures
et/ou des incantations et enfin, vos
créatures qui le peuvent
attaqueront les créatures adverses. 

À l’issue de votre tour, si vous
réussissez à détruire toutes les
créatures adverses, c’est une
victoire ! Réponse à la XX page.

Comment jouer ?

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.grammesedition.clashofdecks&hl=fr
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Page 40 : Grimoire de Clash of Decks

Horizontal
A massif. B jules. C lesta. D nature. E bourg. F corbeaux. G
moutons. H ruser. I gravité. J dirigeable. K chill. L gonflés. M
volait. N ballon. O tuiles. P cardinaux. Q nacelle. R patience. S
renard. T apaise. U rivière. V collines. W tournesol.

Vertical
1 long. 2 tournoi. 3 brume. 4 aiguille. 5 faune. 6 sommets. 7
buissons. 8 fleurs. 9 caillou. 10 voyage. 11 lacs. 12 randonnée.
13 détente. 14 animaux. 15 jeu. 16 règle. 17 panorama. 18 melo.
19 décolla. 20 air. 21 temps. 22 soleil. 23 image. 24 aérien.

Solutions

Page 28 : Panoramots-Croisés

Page 30 : LeadersPage 8 : Le coupable est carnivore

Page 16 : Acrylogic

Enquête 1 : Le requin
Enquête 2 : Le chien
Enquête 3 : Le requin

Page 36 : Quiz photos

Page 34 : Water Maze

Pyramire

Page 38 : Acrylogic
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